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INTEGRANTES:

e CHIQUITO RUTH

e LITARDO KIMBERLY
e LEDESMA MARILIN

e VILLACRES ALISSON

TEMA: TALLER EN CLASE DE PLATAFORMA ARTIVIVE 7-7-2023
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Artivive e¢ una empresa de tecnologia
egpecializada en arte de realidad aumentada.
Fundada en 2017 y con sede en Viena, Austria,
la compafia tiene como objetivo permitir que
log artistas conecten el arte tradicional con el
arte digital y trabajen en la direccion de New
Media Art, asi como a las instituciones de arte
para aumentar gus obrag de arte.

UTILIDAD

Es una herramienta de realidad aumentada (AR) que
permite a log artistae crear nuevas dimengiones del
arte al vincular el arte figico con el digital. La capa
digital abre lag puertas a todo un nuevo mundo de
pogibilidades.

BENEFICIO EN LA EDUCACION

La realidad aumentada (Augmented reality) permite observar elementos
fisicos de la realidad a travée de dispositivos, apps y software
especifico. Estd tecnologia aumentada aplicada al campo educativo
permite recrear la realidad y dar vida a los objetos para su estudio,
Gracias a ello se potencia un aprendizaje mdg realista y significativo,
degpertando el interés y la motivacion de los usuarios sin poner en
riesgo su integridad fisica, facilitando a su vez la comprensién de
conceptos que requieren gran capacidad de abstraccion.




